Apresentação do e-mail, caixa de entrada/saída, receber/enviar um e-mail e responder a e-mails.
Exercícios práticos de envio e receção de e-mail em aplicação desenvolvida para o efeito.
Apresentação e pequenos exercícios no Scratch. Diálogo entre personagens com movimentos das mesma pelo senário.

Apresentação do microbit.
Criação do jogo pedra, papel ou tesoura na placa microbit.



Desenvolvimento de um sensor de estacionamento com desvio de obstáculos.
Apresentação dos sensores de cores. Leitura de diversas cores colocando os leds do mBot2 com a correspondeste cor lida.
Desenvolvimento de um algoritmo capaz de colocar o mBot2 a seguir um percurso fechado através da leitura da pista.
